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How to think like a computer scientist: Learning with Python, P. Wentworth, J. Elkner, A. B. Downey and C. Meyers. 
Python Programming: An Introduction to Computer Science, John M. Zelle. 

 هفته شرح درس

 اول آشنایی با ساختار کامپیوتر - معرفی درس

 دوم مبناها - ه نگهداری اطلاعاتنحو

 سوم الگوی ورودی، محاسبه، نتیجه –تعریف الگوریتم و فلوچارت 

 چهارم گیری، انشعابالگوی تصمیم

 پنجم ی تکرارالگوی حلقه

 شمش به طور خاص  پایتوننویسی به طور کلی و زبان های برنامهمعرفی زبان

 هفتم شرطی و کنترلی ، ساختارهایها، کاراکترهای ویژه، عملگرهامتغیرها، ثابتانواع داده، 

 هشتم های معرفی شدهبرای الگوریتم پایتونبرنامه به زبان 

 همن  میان ترم

 همد توابع ها،حلقه

 یازدهم های معرفی شدهبرای الگوریتم برنامه به زبان پایتون

 دوازدهم هارشته

 یزدهمس اهلیست

 هاردهچ فایل – خروجی ورودی و

 پانزدهم های بازگشتیالگوریتم

 شانزدهم رفع اشکال مرور و
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